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Цифровые визуальные технологии как термин компьютерных наук известны философии и науке. 

В настоящем исследовании применения различных цифровых визуальных технологий в практике 

театрального искусства внимание сосредоточено на изучении того, как разные цифровые технологии влияют 

на восприятие зрителей. Данный доклад обосновывает, что цифровые визуальные технологии обогащают 

восприятие зрителей театрального искусства и отражают гуманистическую заботу в контексте изменений 

отношений между зрителями и представлением в цифровом обществе. 
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Digital visual technologies as a computer science term are known to philosophy and science. The author 

of the thesis, exploring the application of various digital visual technologies in the practice of theatrical art, focused 

on studying how different digital technologies affect the perception of the audience. This report proves that digital 

visual technologies enrich the audience's perception of theatrical art and reflect humanistic concern in the context 

of changing relations between viewers and performance in a digital society. 
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На фоне стремительного развития цифровых визуальных технологий взаимодействие между спектаклем 

и аудиторией в традиционном театральном искусстве претерпело глубокие изменения [1; 2; 3]. Театр известен 

своим уникальным «присутствием» и «синхронностью» [4]. Однако с внедрением цифровых визуальных 

технологий в сценическое действие театральное искусство перешагнуло традиционные физические и 

психологические границы, перейдя от одностороннего представления к разнонаправленному 

взаимодействию. Эта трансформация придала театру новую жизненную силу, а также открыла новые вызовы 

и возможности для стилей исполнения, восприятия зрителями и художественной эстетики. В данной статье 

рассматривается влияние цифровых визуальных технологий на восприятие зрителями театра и анализируются 

основные гуманистические проблемы, возникающие в цифровом обществе. 

Необходимо отметить, что различные типы цифровых визуальных технологий играют большую роль 

в формировании особенностей восприятия аудитории в современном театре. В связи с этим необходимо 

изучение современного применения цифровых визуальных технологий в театральном искусстве на основе 

анализа различных их форм, а также изучение сходств и различий в восприятии аудитории цифровыми 

визуальными технологиями. 

Научная новизна данного исследования заключается в анализе примеров наиболее показательных 

применений цифровых визуальных технологий в оформлении сцены за последние годы. На основе анализа 

последних достижений цифровых визуальных технологий в театрах, данное исследование исследует, как 

передовые цифровые визуальные технологии влияют на восприятие аудитории. 

В этом исследовании используется междисциплинарный подход с использованием анализа конкретных 

случаев и методов сравнительного опроса. В качестве источников информации и первичных аналитических 

материалов в нем используются как международные, так и российские театральные практики. Метод 

сравнительного опроса позволяет исследовать различные типы цифровых визуальных технологий, 

используемых в театральной практике, и их влияние на восприятие аудитории. 
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Цифровой иммерсивный театр – совершенно новая форма театра, которая объединяет технологии 

виртуальной реальности, дополненной реальности, 3D-мэппинга и интерактивных медиа, вовлекая зрителей 

непосредственно в повествование и делая их частью истории. Яркий пример – «Сомнай», премьера которого 

состоялась в Лондоне в 2018 году. Эта постановка сочетала в себе виртуальную реальность, дополненную 

реальность (AR), захват движения в реальном времени и интерактивное рассказывание историй, позволяя 

зрителям погрузиться в представление с помощью оборудования виртуальной реальности и 4D-эффектов [5]. 

Интерактивное представление в цифровом формате – это форма театрального представления, которая 

сочетает в себе реальную обстановку и высокотехнологичные интерактивные элементы. Это позволяет 

зрителям взаимодействовать с цифровым контентом в физических условиях, создавая захватывающий 

театральный опыт, который способствует эмоциональному резонансу. Например, в постановке «Уникальная 

Хэнань, страна драм» 2021 года в Чжэнчжоу, Китай, использовались масштабные светодиодные стены, 

голографические проекции и звуковые эффекты для создания динамичной виртуальной среды. Зрители могли 

свободно перемещаться по пространству, взаимодействовать со спектаклем и даже участвовать в развитии 

повествования [6]. 

Представления в цифровой смешанной реальности объединяют элементы реального и виртуального 

миров, предоставляя зрителям более разнообразный и обогащенный театральный опыт. Ярким примером 

является постановка «Dreamscape», поставленная в Лос-Анджелесе в 2018 году, в которой сочетались 

виртуальная реальность и захват движения всего тела с использованием виртуальных актеров, созданных 

искусственным интеллектом [7]. Эти виртуальные исполнители могли взаимодействовать с аудиторией 

персонализированным образом, что еще больше усиливало эффект погружения. 

Анализ этих и многих других театральных постановок показывают, что цифровые визуальные технологии 

обладают значительными преимуществами в повышении театральной выразительности и интерактивности, 

внося революционные изменения в процесс вовлечения зрителей в театр. Эти технологии делают постановку 

более ориентированной на аудиторию, позволяя зрителям активно и интерактивно погружаться в 

представление. В результате театральные впечатления становятся более персонализированными и 

разнообразными. 

Таким образом, цифровые визуальные технологии не только расширяют выразительное пространство 

театра, но и по-новому определяют взаимоотношения между спектаклем и аудиторией. В будущем 

театральные формы будут все больше объединять «живое исполнение плюс цифровые технологии», чтобы 

достичь гармоничного слияния цифровых визуальных технологий и художественного выражения. В то же 

время театральные режиссёры и постановщики должны совершенствовать свои технические навыки, 

а зрители должны адаптироваться к новой интерактивной динамике, чтобы совместно формировать эстетику 

театра. В заключение отметим, что цифровые визуальные технологии отражают глубокую гуманистическую 

заботу о зрительском опыте в творческом процессе театра. 
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